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l. TQP water in de houer. Gooi 'n paar dr*uppe|s skuim in 't,er-w3| JB besig is
om die water in te laat tqlo sodat, die skuim kan begin vorm.
2. Gooi'n paar drulolo|es blou kleursel in totdat dit mooi 3e|<|eur‘ is.

3. Gooi die seediere in die houer in.

Ek het sommer 'n vissie wat. dryf® ook in die houer gegooi
om my dogtert jie se aandag te trek. Sy het dadelik die
vissie uit. gehadl. Ek het, haar toe gewys hoe om die
seediere te soek deur haar hand in die water te druk
en dan rond te voel vir die vissie. Sy het dit req gekry
en was baie opgewonde as sy 'n seedier kry. bk het haar
vertel van die verskillende seediere en ons het, met. hulle

geswem in die water.

SH was MAL oor die skuim!




