Lewenquar‘disheid

Assesseringstaak Kwartaal 3

Graad 2

Nddm en Von:

Datum:

Puntetoekennins /‘\ssesseringstaql(

. Aanvangkennis en Persoonlike en Sosiale L5
Welsyn

7 Skeppends Kunste 35

3. Liggaamsopvoeding 20

Totad| 100




Aktiwiteit |

Aqnvangskennis en Persoonlike en Sosidle Welst.and

Punte: 45

. Grond

L. Skr‘ﬂf\ een rede hoekom Sr‘oncl vir ons be|on3r‘i|< is. ()

.2.  Hoeveel ti|oes Sr‘oncl |<r‘3 ons? (1)
.3. Sl(r‘H'F die tiPes Sr‘oncl neer. (3)

M_. Verbind die tiPe Sr‘oncl met sy r‘egte kenmerk. (2)

K|ei9r~ond Hierdie 9r‘onc| IS
die beste tiPe
gr‘ond om saad of
Jong P|qbtJies in
te P|ont.

Die tipe qrond se
Leemgrond gr‘ondSee?tJ’ies
kleef' aanmekaar
vas as JH dit
natmaak.




2. Vervoer

2. Watter A verskilende tipes vervoer |<r‘3 ons? (A)

2.2. Kﬂk na die Prente en pas die Pegte vervoermiddel bg sy naam
deur 'n liniadl te gebr‘uik. (A)

donkiekar

fliets

motor

vrag motor

motorfiets




2.3.

2.4.

3.l.

Watter t,iPe vervoer Sebr‘uik ons om die vo|9enc|e te cloen,

lOH voor‘bee|c| Pdclver‘voer‘. (A.)

2.3 Om van Suid-Afrika na Austrdlie te reis.

2.3.2  Om van die huis 53 die skool te kom.

23.3. Om op die see te gaan diepsee visvong.

2.3.4. Om van my huis na my maat se huis te ry.

Wat is sPoor‘ver‘voer‘?

Pad vei|ishied

Kﬂk na die Prent en skrﬂf\ 4 Podreé|s neer wat J3 sien. (4)




3.2. Waarvoor st.aan die vo|3enc|e Pocltekens? (4)

SIOP

O

3.3. Is de vo|3enc|e ste"ings waar of onwaar? (5)

3.3l
332

3.33.

3.3.4.
3.3.5.

As 'n mens fiets ry moet JH qgter‘ mekaar ry.

'n Mens hoef nie te stop 53 n orane |i9 nie.

BH 'n stoPsteken moet ‘N mens stoP en |<3|< of dit
vei|i3 is voordat, JH ry.

Kinders mag in die straat sPeeL

J y moelt o|t3c| J'ou sitP|e|<90r‘de| in die kar aansit.




L. Mense wat ons he|P

A.|. Pas die beskrﬂwing 53 die Pegte Phent. (5)

Ek he|P diere wat
siek is of seer‘gekr‘ﬂ
het.

Ek he|P mense wat
siek is om gesoncl te
word.

Ek he|P J'ou om J'ou
tande Sesoncl en
skoon te hou.

Ek blus brande by

huise en geboue.

Ek beskerm J'ou
teen skelms en hou

die dorp vei|i9.




[.2. S|<r*31o de name von de Seboue of’ P|e|<|<|<e. (3)

4.3. Kies die r‘egte woord in die blok en skrﬂf‘ dit bﬂ die sin wat
bﬂ hom pas. (4)

bibliot.eek Poskqntoor‘ hccr‘kopster‘ onder‘wtjser‘

A.3.|. 'n Mens pos briewe hier en |<ooP seéls.

4.3.2. Hulle leer my elke clog bﬂ die skool sodat ek kan slim

F‘OOI(.

4.3.3. SH sny my hare, sodat, ek netJies |3|(.

434 Ek gaan neem boeke hier uit.

Puntetoekennins — Persoonlike en Sosidle

Welstand
. Grond 1
2. Vervoer VA
3. Padveiigheid 13

L. Mense wat ons he|P [l

Totadl 4.5




Aktiwiteit 2
Kreatiewe Kuns

Punte: Uit voerende Kuns + Visuele Kuns = 35

2]. Uitvoerende Kunste: Improviseer en Interpreteer

Wer‘k in SF‘OGPG van 5 en mch 'n POlSPel oor ecn van c||e vo|8enc|e

onder‘werpe:

e Padreels vir £ ietsr‘ﬂer‘s.

e Padreels vir voertuie.

L chlr‘ee|s vir voetgqnger‘s.

JOU SF‘OGP Sdl vo|3ens c||e vo|3enc|e Pubriek gemer‘k WOI"CI:

Rubriek — Uit voerende Kunste 5 A 3 2 |

[. Deelname: Leerder neem aktief’
deel deur 'n bﬁcque te maak t.ov

die bep|qnnin3 van die r~o|spe|. 5 A 3 2

2. Genot: Die leerder Seniet dit om

dee| te neem aan dle skePPende

aktiwiteit en gee sy sqmewerking. 5 A 3 2 |
3. Inhoud van Rolspel: Toepashk op die
onderwerpe wat gegee is. 5 L 3 2 |
L. Kreatiwiteit: Was die r‘o|spe|
oorspronk|i|< en iets uit.sonderlik. 5 A 3 2 |
ot adl __ 1720




2.2. Visuele Kuns - 2D-Ontwer‘P

OPd r‘qs:

Kies een van die vo|8enc|e onderwerpe:

3 Vosls
2. Visse
3. Insekte

Teken 'n kunswer‘k cleur‘ gebr‘uik te moqk van o|iePaste||e in warm

|<|eure. Jou kunswerk moet s|egs met warm kleure wees.

Onthou warm kleure is: Rooi, oronJe en 3ee|.

JB Sdl Secssesseer WOI"CI vo|9ense dle vo|9enc|e rubriek:

Rubriek — Visuele Kuns

. Die leerder se kunswerk het, s|egs warm 5
kleure.
2. Die leerder het gehou bﬂ die onclerwerp: 5

Voe|s, visse of insekte.

3. Die leerders se kunswerk is kreatief” en |’13 5

het moeite gecloen.

Totadl 15




Aktiwiteit 3

Ligsaqmsopvoecling
Punte: 20

Doel van aktiwiteit — and-oog-koordinasie en Bcﬂcmsering

(Ben odishede \

° Tcmboerﬂn/ trom

o BoontJiesqkke

g J

Instruksies

Aktiwiteit |

) Leer|in9e stop innN kring met hul arms voor hulle uitgest,r‘ek, ter‘W3| hulle
n boontJiesok vashou en die J’uf\f\r‘ou 'n tamboer‘ﬂn/tr‘om spee|.

e As die tomboer‘ﬂn/‘brom oPl‘\ou sPee|, staan hulle doods’oﬂ, gooi die sakkie in
die |u9 en vang dit.

. Vo|3ende P|qc|s leerders die boontJiesak op hulle kop. Juffrou sPee| die
tqmboerﬂn/tr‘om ter‘w3| hulle in die sirkel |00|o. As die J'uﬂor‘ou ophou sPee|
mag hulle die boontJiesqk van hul |<0|o af hadl. As hulle boontJiesqk van hul
|<0|o af val moet hulle uit die sirkel beweeg en hulle is uit.

° Spee| die bq|onserin9 sPe|et,J'ie totdog daar net een leerder oor is.

Aktiwiteit 2

e Die |eer|in9e staan twee-twee regoor mekaar.

e Hulle 9ooi en vang die bonesakkies vir mekaar .

e Die |eer‘|inge wat die bonesakkies VH'F keer na mekaar gevang het, gaan
sit.

° As die sakkie vc1|, begin hulle weer van vooraf'.

10




Rubriek — Lisgqamsopvoeding Aktiwiteit |

[ Leerder was instaat om boontJiesak te vang?

2. Leerder het geluister‘ na wanneer die

tamboeran/tr‘om sPee| en wannheer hﬂ st,op?

3. Die leerder kon die boontJiesck op sy kop

gebcﬂdnseer het?

[otad

Rubriek - Ligsqomsopvoeding Aktiwiteit 2

! Groepwerk - Leerder het saam met. die maat

gewerl( om te gooi en te vang.

2. Die leerder was instaat om die boontJiesck te gooi

en te vqng?

3. Die leerder kon die boontJiesak 5 keer vang sonder

om dit. te laat val.

Totad




