Lewenquqrdis heid

/‘\ssesser‘insstcak Kwartaal 3

Graad 3

Naam en Von:

Datum:
Punte
. Aonvqngskennis 0
35
2. Persoonlike en Sosiale Welst.and
3. SkePPencle Kunste 35
A. Liggccmsopvoecling 20
Totadl 100




Aktiwiteit |
Aqnvanssl(ennis
Punte: 10

Lee'Fijsee uit die verlede

L. Sl(r‘H'F of die vo|3ende ste"inss waar of onwaar is

Ste"ing Waar of Onwaar

a) Mense in die verlede het met,

munte en note betadl.

b) Die mense in die verlede het
van ruilhandel Sebr‘uik

gemook.

c) Vondqg Sebruik ons munte,
note en kredietkaarte om

vir goedere te betadl.

d) Mense in die verlede het
3|oei|c|mpe gebr‘uik as 'n

|igbr~on.

e) Mense in die verlede het nie

motors, telef one en

televisies Sehqcl nie.

Totaak____ /5




.2. Skrgf‘ onder die vo|sende Prente in die blok of dit in die @

of in die verlede was.

-

Totadk______ /5
Totaadk /10




Ak tiwiteit 2

Persoonlke en Sosiale Welst.and

Punte: 20

2.l a) OPenbor‘e vei|i3heid

Kleur die r‘egmer‘l(ie in as JH dink die Prent is vei|i9 OF kleur die
k ruisie in as J'3 dink dit is sequr‘hk.

OIONOIO

Totaak_______ /5




b) Maak 'n kruis op die dele van die Pren‘b wat JH dink sevoarhk is.

2.2. Besoedehns
ng na elke Prent en sl(rsf‘ neer watter tiPe besoedehng dit

Totadk_______ /5




2.3. Pad vei|i9heid

G) WGGI"VOOP staan dle vo|3enc|e wqqr‘sl(uwingstel(ens

SIOP

o

Totaab____/ A

Totaak ____/ L




2.4. Ruimte

2.A.|. Is die vo|3ende ste"inss waar of onwaar?

a) Daar is 10 P|c|nete in die ruimte.
b) Die son is 'n ster.

C) DCIGF‘ IS |<|omP P|onet,e WOGI"OP clier‘e €eh mense I(Gh |ewe.

d) Die maan is 'n |<oue, dooie bol rots en st.of wat om die

aarde wentel.

e) Sterreis intense, warm Sosbq"e.

f) Wetenskqphkes gebr‘uik te|es|<oPe om na clinge te |<3|< wat
naby is. Totadk____ /&

2.4.2. Pas die name in die blok bﬂ die Prente.

Aarde Son Verskietende | Satelliet Met.eor
ster

Totadk /5




Puntetoekennins - Persoonlike en Sosiale Welst.and

.- Openbare veiligheid [0
2. Besoedeling 6
3. Padveiligheid 8
. Rumte |

Totad| 35




Aktiwiteit 3
Kreatiewe Kuns

Punte: Uit voerende Kuns + Visuele Kuns = 35

3.l. Uit voerende Kunst.e: Im Proviseer en Inter‘Pr‘eteer‘

Werk in groepe van 5 en madk 'n onoer‘ing oor een van die

VO|8 encle oncler‘wer‘Pe:

e Padreséls vir £ ietsr*ger‘s.
e Padreéls vir voertuie.

L Padr‘eé|s vir voetgonger‘s.

JOU SI"OGP SCIl vo|9ens dle vo|3enc|e r‘ubr‘iek Semer‘k WOI"CI:

Rubriek - Uit voerende Kunste 5 L 3 2

. Deelname: Leerder neem aktief
deel deur 'n bgdr‘ae te maak t.ov

die bep|dnnin8 van die r~o|spe|. 5 A 3 2

2. Genot: Die leerder geniet dit. om
deel te neem aan die skeppende

aktiwiteit en gee sy sqmewerking. 5 A 3 2 |
3. Inhoud van Ro|spe|: Toepdshl( op die
oncler-werpe wat gegee is. 5 L 3 2 |
A. Kreatiwiteit: Was die r~o|spe|
oorspronHik en iets uitsonderlik. 5 A 3 2 |
Totadl ___120




3.2. Visuele Kuns

Skep J'ou eie Ndbele-kunswerk
deur hulle Afrika Potr‘one en
drukwerk te gebr‘uik. Gebruik

verf of vetl(r‘ste as medium.

Hou die vo|9enc|e ingeclogte

......

wannheer JH J'ou kunswerk madk:

. Dit moet kleurvol wees. ;5%;
2. Dit moet uit Patr*one best.aan.
3.J y sal vo|gens 'n rubriek gemer‘k word. Kﬂk na die rubriek

voordat, JH J'ou kunswerk madk.

Hier is 'n paar voorbeelde van hoe die Ndbele Patrone |3|(:




Rubriek - Visuele Kuns

[ Die loorder se kunswerk is Kleurval 5

2 Die leerder het, gebruk gemadk van Ndbele- | 5
patrone en drukwerk.

3 Was die leerder kreatief gewees? 5

Totad| 15




Ak tiwiteit £

Lissqqmsopvoedins
Punte: 20

Doel van aktiwiteit, - Hand-oos—koor‘dinasie en Per‘septuee|-

motories
@en odishede \

o Lee houer of asblik

e 'n Tennisbadl

e n BoontJiesck
N Rugbabcﬂ

'n Netbalbal /

(.

ﬁmuksies

Ver*dee| in qunne. E"(e SPdh staan in Ih I“H cgterme T

Plaas 'n asblik of leé houer ongeveer v31° treé van die span ¢
Die eerste opdrcg is dat. die leerders die verskillende items metee
HAND moet. Pr‘ober‘ gooi.

Die leerder wat voor in die ry staan, 3ooi die bal in die houer,

hor‘c”oop om die bal te |<r‘3 en gee dit vir die vo|gende |eer‘|in8 aan.

As JH mis 3ooi moet JH weer voor in die ry staan en nog 'n keer
Pr‘obeer‘. Elke leerder moet. met die tennisbcﬂ, boontJ’iesck, rugbﬂbcﬂ
en netbalbal 3ooi.

Die leerders moet nou die items met. TWEE HANDE in die houer gooi.
Elke leerder moet. met. die tennisbcﬂ, boontJiesqk, r‘ugbﬂbcﬂ en
netbalbal met twee hande 3ooi.

Almal in die span |<r‘3 'n beurt. Die span wat eerste klaar is, is die
wensspan.




Rubriek - Lissaamsopvoedins

. Leerder is instaat om die tennisbal in die 2
houer/ asblk te gooi met, EEN HAND.

2. Leerder is instaat om die boont jiesak in die 2
houer/ asblk te gooi met. EENHAND .

3. Leerder is instaat. om die rugbybdl in die 2
houer/ asblk te gooi met, EEN HAND.

L. Leerder is instaat om die netbalbdl in die 2
houer/ asblik te gooi met, EEN HAND.

5. Leerder is inst.aat. om die tennisbdl in die 2
houer/ asblk te gooi met, TWEE HANDE.

6. Leerder is instaat om die boont jiesak in die 2
houer/ asblk te gooi met, TWEE HANDE.

1. Leerder is instaat, om die rugbybdiin die 2
houer/ asblk te gooi met, TWEE HANDE.

8. Leerder is inst.aat om die netbalbal in die 2
houer/ asblk te gooi met, TWEE HANDE.

9. Die leerder kan sy beurt af'wag en volg die 2
reels van die opdrag

0. Die leerder is entoesiasties oor die 2
aktiwiteit en gee sy bes.

Totad| 20




