Lewenquar‘disheid

Assesseringstaak Kwartaal 3

Graad |

Nddm en Von:

Datum:

Puntetoekennins /‘\ssesseringstaql(

[ Aanvangkenmis 0
2. Persoonlike en Sosiale Welst.and 35
3. Skepponde Kunste 35
L. Liggaamsopvoeding 20

Totad| 100




Aktiwiteit |
Aqnvqngskennis

Punte: 10

L.  Maniere

Kﬂk na die Prente hieronder en skrﬂf\ neer watter 9oeie

Mmaniere J3 sien.

Ek deel met. my maat.

Ek het nie
die blokkies Fk mag nie J'o|< nie.

gevat nig Praat o|t3c| die

waarheid.

Ek wag totdat dit my
beurt is.

Ek gr‘oet mense.

(e\ l@ Ek moet. vriendelk wees.

2 Totadk______ /5




2. Verantwoordelikhede

Pas die Pr‘ente bﬂ die r‘egte sin in die blok.

Ek wys vir my
gesin ek is lief’
vir hulle.

Ek he||o om die
taf'el te dek.

Ek S|oee| Moo
saam my

‘/ maats en ek

\\ bas hulle

sPee|Soec| op.
\ Ek l'\e|P om die

huis skoon te

m<:1<:1|<.

Ek l'\e||o my ma
om die
skotte|8oed te

wdas.

Totaak /5
Totadk______ /10




Aktiwiteit 2

Persoonlike en Sosidle Welst.and

Punte: 20

2.'. d) KOS - Gesonde en onsesonde I(OS

Kleur die regmehkie in as JH dink die kos is Sesoncl OF kleur die

kruisie in as JH dink die kos is ongesoncl.

Totadk /6




22 MB Semeensl(ap
a) Pas die naam in die blok 53 die r‘egte Pr‘ent. Sl(r‘B'F die woord in
die blokkie onder die Pr‘ent.

Dokter qundbestracler' Po|isiebeampte Verp|eegst,er Petro|JogSie B|ommever|(oper~

)

<1

Br*onclbestrﬂcler‘

Po|isiebeom|ote Ver‘P|ee8 ster

Totadk_______ /6

b) S|<r*810 de nome von de Selooue of’ p|e|<|<|<e.

@ | Pl P
-i%ﬁ‘ﬁ‘

AT L]l
[!ﬁ — i I‘II:|
HOSPitdql Polisiest.asie Brandweerst.asie Vulst.asie

5 Totadk___ /1L




2.3. Troeteldiere

a) Pas die troeteldiere 53 hul regte sl(ui|in3

Totaak _____/ [_




b) Isdie vo|9ende ste”inss waar of onwaar?

a) 'n Perd se baba se naam is 'n vu||etJ'ie. Waar

b) 'n Kat l:)|3 in 'n hondehok. _Onwaar

c) 'n Haas is 'n knoquier‘ en eet wortels. Waar

d) 'n Kat sPin as hﬂ 3e|u|<|<i3 is. _Waar

e) Troeteldiere is 'n mens se vriend. Waar

f) 'n Mens moenie 'n troeteldier oonclog en lief'de gee nie.

Onwcor‘

Totadk_______ /6

2.L.Plante

G) Kl\.jl( gle] c||e Pr‘ente en Sl(l’"l\.j'F 2 r‘edes neer hoekom ons

P|onte noclig het.

Skaduwee

2 Kos — Vrugte en groente groei aan bome en P|cmte

Behuising vir diere.

Mooi blomme gr‘oei aan P|onte 1
Totaak /2




b) Gebruik die woorde in die blok en sl(r‘B'F dit 53 die r‘este
dele van die P|qnt.

wortels blom blaar stin3e|

Go,

(T blaor

stin3e|

CT7 orte

lotaak /4




c) Nommer die Prente in die r‘este vo|30rde.

3 [&aH e Wi B

Totaak /3
Puntetoekenning— Persoonlike en Sosidle
Welstand
. Kos 5
2. My Gemeenskap 10
3. Troeteldiere [0
L. Plante [0
Totad| 35




Aktiwiteit 3
Kreatiewe Kuns

Punte: Uit voerende Kuns + Visuele Kuns = 35

3.l. Uit voerende Kunste: Improviseer en Inter‘Pr‘eteer‘

Rolspel

| eerders moet in groepe van 2 saamwerk. Laat |eer‘|in3e sit uasies

uitbeeld om te wys wat Soeie maniere is.

Voorbee|c|:

Danie: Ko Jan, kom speel saam met my Ek het my
nuwe bd skool toe gebring

Jor: Dit sd lekker wees. Kom ons kyk wie kan die bd de
verste kan skop.

Danie KHH Daar sit. Karel dlleen op die gras. HH |H|< o)

eensaam en har*tseer*.

K\IGW Kom ons vra hom om saam te spee|.

10




Rubriek — Uit voerende Kunste

. Deelname: Leerder neem
aktief deel deur 'n bﬂclr‘qe te
mack t.o.v die bep|cnnin9 van 5 A 3 2 |

die ro|sPe|.

2. Genot: Die leerder geniet dit
om deel te neem aan die
sl(ePPencIe aktiwiteit en gee 5 A 3 2 |

sy samewer‘king.

3. Inhoud: ToePoshl( op die

onder‘werp "Soeie maniere’ 5 4 3 2 |

lTot adl __/5




OPd rag:

Teken en ver"F: "Mense wat mH |'16||D"

Gebruik A3-P0Pier~ en akrielverf.
|_eer~|in8e teken en verf die tema: "Mense wat my he|[:>".
Leer|in3e moet die qgtergrond ook verf en detail teken.
Verduidelk dat voorwerpe wat ver wegq is kleiner moet, wees

en die kleur dowwer.

Verduidelik dat voorwerpe wat nqbﬂ is Sr‘oter‘ en meer

helder- Iyk.

Moedig |eer~|in3e aan om die hele Phent te vul.

Rubriek — Visuele Kuns

. Die leerder het 9ehou 53 die oncler*wer‘P: 5
"Mense wat my he|P."

2. Was die leerder kreatief Sewees? 5

3. Het die leerder voorwerpe wat ver weg is 5
kleiner 9ete|<en en voorwerpe wat ncba is
Sr‘oter‘?

A. Is van die voorwerpe wat ver is dowwer en 5

oncler‘ VOOI"WGI"PG he|c|er‘c|er‘ wat ncba IS?

Totadl 20




Aktiwiteit 4
Ligsaqmsopvoecling
Punte: 20

Doel van aktiwiteit — and-oog-koordinqsie en

Perseptuee|-motories

éen odighede \

e Lee houer of asblik

'n Tennisbal

'n BoontJiesqk
'n Rugbybal
'n Netbalbal

\_ .

Instruksies

e Verdeel in spanne. Elke span staanin 'n ry dgtermekccr.

o Plaas 'n asblik of leg houer ongeveer VH'F treé van die span af.

e Die eerste opdrcg is dat. die leerders die verskillende items met EEN
HAND moet Pr‘ober‘ gooi.

e Die leerder wat, voor in die ry staan, gooi die bal in die houer‘,
har‘c”oop om die bal te |<r‘3 en gee dit vir die vo|gende |eer‘|in8 aan.

e As JEJ mis 8ooi moet JH weer voor in die ry staan en nog 'n keer
Pr‘obeer‘. Elke leerder moet. met. die tennisbcﬂ, boontJiesqk, r‘ugbﬂbd
en netbalbal Sooi.

e Die leerders moet. nou die items met. TWEE HANDE in die houer gooi.
Elke leerder moet. met die tennisbal, boontJiesak, r‘ugbabd en
netbalbal met twee hande gooi.

e Almadl in die span |<r‘3 'n beurt. Die span wat eerste klaar is, is die
wensspan.




Rubriek 2 Lig Sqqmsopvoeding

. Leerder is instaat om die tennisbalin die houer/ 2
asblik te gooi met. EEN HAND.

2 Leerder is instaat om die boont jiesak in die houer/ 2
asblik te gooi met, EEN HAND.

3. Leerder is instaat om die rugbypalin die houer/ 2
asblik te gooi met. EEN HAND.

L. Leerder is instaat om die netbalbalin die houer/ 2
asblik te gooi met. EEN HAND.

5. Leerder is instaat om die tennisbal in die houer/ 2
asblik te gooi met, TWEE HANDE.

6. Leerder is instaat om die boont jiesak in die houer/ 2
asblik te gooi met, TWEE HANDE.

I Leerder is instaat om die rugbybalin die houer/ 2
asblik te gooi met, TWEE HANDE.

8. Leerder is instaat om die netbalbal in die houer/ 2
asblik te gooi met, TWEE HANDE.

9. Die leerder kan sy beurt af'wag en volg die reels 2
van die opdrag.

l0. Die leerder is entoesiasties oor die aktiwiteit en 2
gee sy bes.

lotadl 20




