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A'Fcle|in9 |
Aqnvqngskennis en Persoonlike en Sosidle Welstand

Punte: 45

quag |: Huise

L. Kﬂk na die verskillende huise en benoem hulle. (4)




.2.  Verbind elke huis met. die tiPe boumat.eriaal waarvan dit

gebou is in die blok. Trek 'n |3n met 'n liniaal. (A)

sinkp|at,e
bakst.ene 3|qs
sement Hster‘
teels bakst.ene
Hster‘ sement
klei of st.rooi of
modder riete




3. Is die vo|9enc|e s‘t,e"ings waar of onwaar? Voltooi die t.abel.
(3)

Ste"ing Waar of Onwaar

. Huise beskerm ons t.een
weerstoest.ande soos hitte,

|<oue, hoe|, reén en wind.

2. Hoe swakker 'n huis gebou is,

hoe meer besker‘ming bied dit.

3. Baie sterk winde en

reénstorms kan huise

beskcdig.

Vrcog 2: Prentekaarte
RBeantwoord die vo|genc|e vrae:

2. Waarmee he||:> straatkaarte ons?
{)

2.2. Na watter drie clinge |<3|< boere op kaarte? (3)




2.3.

Kl\.jl( na die Pr‘entekacr‘t van die dorPie en beantwoord die

vrae wat vo|3.
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Marie se huis I II
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2.3.6.

Skeol O
oo[T1oo (}‘()
Gawie se huis b_
Waar sou J3 boeke |<r~3 om te lees? (1)
Waar kan Jﬂ kos koop? (1)
Wie se huis is links van die bibliot.eek? (1)

BH watter P|e|< kan kinders gaan sPee| wat vei|i9 is? (1)

Uit watter straat draai Jﬂ regs na die skool? (1)

Oor watter straat kan Marie die Pocl vei|i3 oorsteek? Gee

'n rede vir J'ou ant.woord.

(2)




Vr‘qos 3: Water

3' OhS sebr‘uik e"(e Cldg water. SI(F‘H'F 5 gebr‘uike van water

neer. (5)

s b

3.2. Kﬂk na die Pr‘ente. Mack 'n r‘egmer‘kie (v) b&j elke hqnclehng
wat |'1e|P om water te bespoor‘ en 'n kruisie (X) in die blokkie

53 elkeen wat water vermors. (6 + 2 = 3)




3.3 Noem 3 voorbeelde hoe ons wat.er kan suiwer sodat. dit

vei|i9 is om te drink. (3)
.

2

Vr‘qog 4_: Hemelruim

A.|. Is die vo|3enc|e ste"ings waar of onwaar? Voltooi die t.abel.
(5)

Ste"ing Waar of Onwaar

. Die son gee |i9 en koue.

2. Die maan is 'n Sr‘oot rot.sbal wat

hitte uitstradl.

3. Ons kan die maan soms beclcgs sien.

A. Die P|cneet Saturnus het r*inge

r‘oclom hom.

5. Die nogte is warmer as die dae.

4.2. Wat is die son?




4.3. Gee een woord vir die vo|9enc|e beskr‘ﬂwings. Kies 'n woord uit

die blok. (4)

sonnest.elsel | Mercurius son ruimtevaarder Neptunus ster
a. Gloeiende bol gasse. (1)
b. Die naaste ster aan die aarde. (1)

c. Die persone reis met sPesiq|e ruimtetuie die rumte in en vind

meer oor die sterre uit. (1)

d. Die son met dl die P|onete word die

genoem (1)
e. Die P|oneet is die verste van die son aof. (1)
f. Die P|oneet is die naaste aan die son. (1)

Totad Af de|in9 F— 45




A'Fdehns 2
Skeppende Kunste — Uit voerende kunste + Visuele Kuns
Punte: 35

VI"‘GGS I:

Uit voerende Kunste - ImProviseer en Interpreteer

Opdr‘agz
Oef'en die gedig en kom dramatiseer die geclig vir die klas.

Hou die vo|9eno|e ingeclqgte:

° JU moelt van bewegings Sebr‘uik maak.

e J y moelt van gesigsuitclr‘ukkings
SebPUik mqql(. /Bou, bou J'ou sP|inter‘nuwe huis!\

o J y moet J'ou st.emtoon wissel.

. Dr‘o J'ou Sedig voor met. Br‘ing bakstene en meet die

mure
self vetroue en Seniet dit!

° J3 Sqqn VO|SenS 'n rubriek Slaan die spﬂkers in en draai die

SI(POGWG -
9emer~|< word.

Kr‘3 s|<ui|in3 teen die son.

Bou, bou J'ou sP|inter‘nuwe huis!
Bring sand en deure en tedls

Bring water, meng die sement, —

\\\ Kr‘ﬂ s|<ui|in8 teen die reén. /




Rubriek — Voor‘dr‘as van sedis Punt
3 1

Gebruik Sepcste int.onasie en 3 1
volume.

. Uitsprook: Woorde word duidelik 3 1
en korrek uitgespr‘eek,

. Gesigspe| en oogkontok word 3 1
gebr‘uik om die gedig te
ver~|ewendi3.

. |_3th0| en bewegings: | eerder 3 1
dra die Seclig met self vetroue
voor en maak gebr‘uik van
loewegings.

Totadl /20




Vr‘aas 2: Visue|e KUhS - 2D ontwerpe

Opclr‘ogz
Skep 'n 2D Pr*ent van die hemelruim deur te verf of te teken.
Jou Prent moet kleurvol en kreatief’. Dink terug aan dlles wat JH

3e|eer~ het in die klas cor die hemelruim om te gebr‘uik in J'ou Prent.

J y sal gemer‘k word vo|3ens die vo|3enc|e rubriek:

Rubriek — Visuele Kuns

. Die leerder se kunswerk is kleurvol. 5

2. Die leerder het die hemelruim uitgebeeH in 5
33/ haar Pr‘en‘b en die Pr‘ent toon die leerder

se kennis en begr‘ip oor die hemelruim.

3. Was die leerder kreatief’ gewees? 5

lotadl 15




A'Fdehns 3
Lisgaqmsopvoeding
Punte: 20

Doel van aktiwiteit: Balans
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Benodig hede:

e Tou — Elke leerder benodig sy eie tou.

OndeerSer neem leerders na buite, elkeen het sy eie tou. Die

onderwaser‘s gee vir die leerders die vo|3enc|e inst.ruksies:

. Vind vir J'ou n groot genoeg qusie, 'n af stand van J'ou maat
af .
2. Plaas n |on3 touin 'n vorm op die v|oer‘, bl\.jvoor‘beeH 'n sir‘|<e|,

vier*kcnt, clr‘iehoek, ensovoorts.

3. Loop op jou tone vorentoe op die tou. @

k. Loop op jou hakke agteruit op die tou.

5. Loop vorentoe op die tou met jou hande op \
jou kop.

6. LooP ogter‘uit op die tou met J'ou hande
ogter‘ J'ou rug.

. LooP stjwcor‘ts op die tou met J'ou hande op J'ou heupe.

12




Rubriek - Lissaamsopvoedins

. Leerder is inst.aat. om op hul tone vorent.oe

te lOOP op die tou.

2. Leerder is instaat om op sy hake qgter‘uit

te lOOP op die tou.

3. Leerder is inst.aat. om vorentoe op die tou

te |ooP met hul hande op hul |<oP.

A. eerder is inst.aat, om ogter‘uit op die tou

te |ooP met hul hande qgter‘ hul rug.

b. Die leerder is inst.aat. om SHWGGF‘tS te lOOP

op die tou met hul hande op hul heupe.

Totadl

20




