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Opdr‘dgt JH gaan J'ou eie 3D kersboom in die klas kom mack.

J y moet, die vo|genc|e items van die huis aof br‘ing:

. | Pqpier‘bor‘cl.

2 Dun tou.

3. Groen verf en kwas.

A Verskilende kleure kart.on om versierings ut te
kniP. Een van die kleure moet 9ee| wees vir J'ou boom
se ster.

Blinkers vir versier‘ing (J'ou eie keuse).

Sker en gom.

JH SCIl vo|9ens dle vo|9ende r‘ubriek 9emer~|< WOI"CI:

Rubriek — Visuele Kuns: Kersboom

l. Die leerder se kunswerk is kleurvol en t.rek

|h mens se GGHCIOS.

2. Was die leerder kreatief Sewees?

3. Het die leerder die opdrog uitgevoer‘ en n

|<er*s|ooom gemqqk?

A. Netheid van kersboom.
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