Lewensvaqr*clig heid
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Graad 2

Noqm en VGh:

Datum:

Af c|e|in95 Punt,
. . . 40
. Aqnvqngskennls en Persoonlike en Sosidle
Welst.and
2. SkePPencIe kunste 2
3. Liggccmsopvoecling 30
Totadl 70




VRAAG | - Die seisoene

AGhVGhSS

Totadl:

kennis
20

L. Kﬂk na die Pr‘ent en SI(F‘H'F neer watter seisoene dit is. (A)




.2.  Pas die sinne 53 die r‘egte Pr‘ent deur 'n |3n met J'ou liniaal te
trek. (4)

Wanneer dit sonnig
is, dra ons hoede om

ons teen die son te

besl(er‘m.

)

As dit koud is buite,

dr‘q ons warm

wo||<|er~e.

Wanneer dit. warm

is, dra ons koel klere.

OP Peéner‘ige dae
het ons 'n PeéhJGS

en 'n sambreel noclig.
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|.3.Kleur die blare in. Gebruik die kleure van herf's. (A)

J

|.A.th doen qu‘tﬂ diere die hele winter lank? (2)

|.5.Hoe beskerm qu‘tg diere hulself” teen die koue? (I)

VRAAG 2 - Plaasdiere
2.l. Vul die antwoorde in. (I0+2=5)

Manlik Manlik
Vroulik Vroulik
(©)
K|eintJie K|eintJie
Geluid Geluid
Blyplek > Blyplek




Rubriek: Aanvangskenris Punt
Vraag | - Seisoene 5
Vraag 2 - Plaasdiere 5

Totad| /20




Persoonlike en Sosiale Welst.and

Totaal 20

VRAAG | - Wilde diere
L. Gebruk die woorde in die blokkie en voltooi die sinne. (I0+2 =5)

wilddiewe bulle soogclier‘ ruik ivoortande

hor‘ings boom katf amilie ‘t,r‘oPPe sien

a. Die leeu behoort. aan die

b. Olif ante is die 9Pootste op land. Hulle is in
gevaar omdat wilddiewe hulle vir hul J'GS.
c. Renosters kan nie baie 9oec| nie, maar hulle kan
baie 9oec| Hulle word 3er~ee|c| deur chter‘s en
SeJog vir hul
d. 'n Luiper‘cl trek sy Pr‘ooi maklik in 'n op om

daar te vreet.

e. Buf fels leef in Wanneer daar gevaar is, kom die

koeie en kalfies in die middel van die tr‘oP bﬂmekoor‘ en word

hulle deur die beskerm.




.2. Teken 'n wilde diere en skr‘H'F een sin oor hoe h3 homself’

kqmoeﬂeer‘. (2)

-

Sin:

~

.

/

VRAAG 2 - Diere wat in 'n o|c1m, rivier en see leef

2. SI(I“H'F die name van die diere wat in 'n clom, rivier en

see leef in die tabel. (6+2=3)

clqm

rivier

see




2.2. Waar leef die vo|3enc|e s|<i|quie? (3)
al therskﬂpod -

b) Lcndskﬂpcd -

c) Moer‘qsskﬂpocl -

2.3. Vdl die dele van die slak in. (6+2=3)




2.L. Beantwoord die vo|3enc|e vrae: (L)

Q. WGGI“ woon 53e7

b. Waarvan bou bﬂe hul s|<ui|in3?

(o Hoel(om bOU VOélS neste? Gee 2 r*ecles.

Rubriek: Persoonlike en Sosiale Welst.and Punt
Vraag Ll. Wilde diere - Vul regte woord in. 5
Vraag |.2. Teken wilde dier en skryf” hoe hy 2
kamoefleer.
Vraag 2. Skryf' die name van diere wat leef” in 'n 3
dam, rivier en die see.
Vraag 2.2. Waar leef” die volgende skilpadie? 3
Vraag 2.3. Vul die dele van 'n slak in. 3
Vraag 2.4. Beant woord die vrae. A
Totad | /20

Totadl Af'deling | - Aanvangskennis en Punt
Persoonlike en Sosiale Welst.and

. Aanvangskennis 20

2. Persoonlike en Sosidle Welst.and 20

Totadl ___ /40




SkePPencle kunste

- Uit voerende kuns -

Aktiwiteit: ImPr‘oviseer‘ en interpreteer‘

OPCII"CISI ROlSPel

Gebruik J'ou masker wat JH gemqqk het om 'n r‘o|sPe| saam met
iou maats te doen.

JOU JU'F'FF‘OU SCIl JOU N h SF‘OGP |ndee|

Die tema van die r‘o|sPe| is: "In die wildtuin."

‘J—H moet c||e elehSI(CIPPe van JOU cller‘ url'.,beeH J ‘

—j
~
~]

-~

JH Sdl vo|gens c||e vo|genc|e r‘ubr‘iek 3emer‘|< WOI"CI:

Rubriek — Ro|spe| Punt

~

. | Gebruik Seposte int.onasie en 5
volume.
2. Uitspr‘ook: Woorde word duidelik 5 JA 3 2 |
en korrek uitgespr‘eek,
3. Gesigspe| en oogkontok word 5 JA 3 2 |
gebr‘uik om die gedig te

ver‘|ewendi3.

L. Lﬂf‘ taal en bewegingsz Leerder 5 A 3 2 |

voer die r‘o|sPe| met self vertroue

OP en hH/SH mqqk 3e|or~ui|< van

ewegings.

lotadl /20
Verwerkte Punt (20 = 2 =10) /IO

10




SkePPende kunste

- Visuele kuns -

Maak 'n masker van 'n wilde dier. J y moet. verskilende materiale

Sebr‘uik om J'ou masker te madk.

JH S(Jl gemer‘k WOF‘CI vo|9ens c||e vo|genc|e r‘ubr‘iek:

Rubriek — Visuele Kuns | 3 A
' o C
3 @ cr
2 | &8 | 9 | &
@ o 3 O
Z | & | % | 3
_U_ ~ o
[. Dieleerder se masker is kleurvol.
2. Dieleerder het blj die tema gehou en
'n masker van 'n wilde dier Semoqk.
3. Het die leerder verskillende materiale
gebruik om sy masker te maak?
L. Was die leerder kreatiet 9ewees?
5. Die leerder se masker is net,J'ies. Die
eindPr‘oduk is van hoé 3el‘\o|‘be.
Totadl _ /20
Verwerkte Punt (20=2=10) /IO




Liggoomsopvoeding
Aktiwiteit |

Aktiwiteit | - Beweging

Opdr‘qg:

Ons gaan die sPe|etJ'ie "Vo|3-c|ie-|eier‘" sPee|.
Juf frou sdl elke keer 'n leier kies. J y moet die

bewegings namaak wat, die leier Wys.

Rubriek: Liggoomsopvoeding - Aktiwiteit | | 2 3 VA
(@) -
)
> a el O o
c 8 (] 9 )
S8l ¢ & %
Q. A
o o 5
~ a_
. Leerder is instaat om die verskillende
bewegings uit te voer.
2. Luister‘voor‘dighede - Die leerder luister na
elke opdrag en voer dit. uit. Die leerder t.oon
be|ongs‘be||in9
3. Entoesiasme en 9enot - Die leerder voer die
bewegings met entoesiasme uit en 3eniet dit.
L. Dieleerder toon respek vir die leerder wat
besig is om die aktiwiteit te doen.
5. Die leerder toon Pespek vir sy maats en trek
nie hulle oondog af nie.
Totadl _ /20




Liggoqmsopvoeding
Aktiwiteit 2

Aktiwiteit 2 - Bq|qur~c|i3hede

OPcIr‘og:

e Staanin 'n kring.

° MorsJeer op die P|e|< en bons die bal.

e Gee die bal aan in die |<r‘in3.

e Gee die bal aan vir J'ou maat oor J'ou I(OP.

e Gee die bal aan vir J'ou maat onderdeur J'ou bene.

e Werk met'n maat - een rol die bdl ter~w3|c|ie ander een dit
ter‘ugskop voordat dit oPhou rol.

e Gooi die bal vir J'ou maat en vang die bal wanneer dit sy
beurt is om te gooi.

e Bons die bal sodat J'ou maat die bal kan vang en vang die bal
wanneer J'ou maat dit. vir J'ou bons.

Rubriek: Liggaqmsopvoecling - Aktiwiteit 2 Punt behaadl

. Was die leerder inst.aat om die bal aan te gee in 2

die kring?

2. Kon die leerder die bal aangee oor sy kop?

3. KOh dle |eer‘der‘ dle bCIl cqngee onder‘deur‘ SH bene?

A. Kon die leerder die bal gooi vir sy maat en vqng?

NN NN

5. Kon die leerder die bal vir sy maat bons en vcng?

Tot.adl /10




