Noqm en VGh:

Datum:

Af rikaans Huistadl

Assesser‘ingstaqk Kwartad 2

Graad |

TAAK 2

Totadl

A'Fclehngs Punt
20
. Luister en Proot
2. Lees 0
3. Klanke 0
A. Sl(r‘H'F en handskrif’ 2
60




| uister en Pr*aat

Aktiwiteit, |

Aktiwiteit |: Luister met be|qngste||in3 na 'n storie en teken 'n
Pr‘ent om begr‘ip te toon.

Luister na die storie wat Juffrou vir J'ou gaan sPee| oor "Die

Pr‘inses wat nooitt wou |c19 . Teken dan 3 Pr‘ente oor wat in die

begin, middel en einde van die storie gebeur‘ het.

JH S(Jl vo|3ens c||e vo|3enc|e r‘ubr‘iek gemer‘k WOI"CI:

Rubriek - Luister en Praat

Aktiwiteit, | Punt

behadl

l. Teken die begin, middel en einde van die storie.

| Punt vir elke Prent wat req 3ete|<en is.

2. Netheid van Prente. L
o | Pun‘b vir s|ordi9e tekening.
o 2 Punte vir 'n tekening wat goed geteken is, maar
netheid kan verbeter.
e 3 Punte vir 'n netJiese Joekening.

o L Punte vir 'n uiterse netJiese tekening.

3. Kreatiwiteit van tekening. 2
e | punt vir'n tekening wat qf\ger*qmme| is.

o 2 Punte vir 'n oulike tekening vol kreatiwiteit.

A. Is die Pr‘ent kleurvol? |

Totaal: /I




"Die Prinses wat nooitt wou |09"

Beagin
4 :

N\

Middel

AN




| uister en Pr‘qqt

Aktiwiteit, 2 gl

5] r;"‘*’" o
W) i,
Aktiwiteit 2: Oor‘ver‘te"ing van storie &---m /A A\ ‘I f i |

Vertel vir Juf frou wat in die storie van "Die Pr‘inses wat nooit

wou |og" gebeur‘ het. Vertel die storie in volsinne.

Rubriek — Luister 2 3 L 5
en Praat
. Luister na die Leerder toon Leerderis die Soms Luister Luister met
storie met die geen be|angste||'ng meeste van die onoplettend. meeste van aandag en toon
nodige in die storie nie. tHd onoP|ettend Droom. Trek die tad met die no ige

be|angste||in3.

en trek die ander

soms onder se

aandag. Is nie

be|angste||in3.

leerders se aand c:cmclag af. besig met iets | Onderbreek nie
af. Besig met iets anders nie. die spreker nie.
anders ip.v om te Hoflik en
luister. beleefd. Is nie
verveeld nie.

2. Luister na die | Leerder het geen Woorde is Idees is ietwat | Idees word Idees word
storie en POS""S aangewend omsamehahgend Seorganiseerd, duidelik duidelik en
identifiseer die | om die storie cor | wat niks met maar die uitgedruk. Seorganiseerd
hoof’ gedagte te vertel nie en mekaar te doen hoof' Sedaste is | Verstaan die uitgedr‘uk.
en wou nie die het nie. Leerder nogsteeds nie inhoud redelik Herken
besonderhede. | aktiwiteit doen momPe|, Prcot sag duidelik nie. maklik en kan hoof'gedcgte en
Vertel 'n nie. of weier om te Baie feite is die fyner
storie met 'n Praot,. nie in 'n |08iese hoof\gedagte besonderhede.
besin, middel Gedagtes word vo|3or~de nie, en Storie word o
en einde. nie |ogies dit. maak die besonderhede 'n duidelike en

uitgedruk nie. stor‘ie|3n identifiseer. Seorganiseerde

Storie bestaan moeilik om te Vo|8or*c|e van wyse oorvertel.

uit verstaan. storie word Die storie kan

omsamehqnsende Juffrou moet uitgedr‘uk, maklik verstaan

sinne. Dit. is moelik | die hele tHd die | maar word en dit. is

om die stor‘ie|3n leerder vrae woordeskat is r‘ﬁk aan

te verstaan. vra om hom nog bePer‘k. woordeskat.

aan te moeclis.
Totadl — /20

Verwerkte Punt uit, [0 20+2=__/I0




Lees

Groepbegdeide lees

| ees hor‘clop ut J'ou eie boek in Sroepbegdeide leessessie saam met,

die onderwgser‘, d.w.s. die hele groep lees dieself de storie.

Rubriek — Groeploege|eide lees (Lees uit eie boek)

Punt behadl
2
3. Word woorde korrek uitgespr‘eek?
2
A. Verstaan die leerder wat, 9e|ees is?
2
5. Lees die leerder vlot en vloeiend?
2
6. Is die leerder duidelik hoorbaar en word t,emPo
af’ 3ewisse|?
2
1. Word gesigspe| en oogkontqk gelor‘uil( om die teks te
ver~|ewendig?
Totadl 0




Klanke

. Omkr‘ing die woorde wat, pas 53 die woord in die eerste kolom.

(10)

rok kok mop  rek  hok  bok hek pop
sit hk lp wit rit  wil pit pk mi
ruk buk  rug sug  kruk g hk  mus
net sit  pit met mes pet bed bid

2. Bou die vo|3enc|e woorde deur die letters saam te voeg.

(6+2=23)

ar iets
@< at @< oto
ek

ees

3. Skommel die letters reg om 'n woord te vorm. (3)

atk
neh

P|i




A. SI(I"H'F die woord neer vir elke Pr‘ent. (4)

SESRY

NSO IS

S/,
7

-.-"‘--—
NESRE

Rubriek: Klanke Punt
behadl
10
. Omkr‘ing die woorde wat pas.
3
2. Bou woorde.
3
3. Skommel die woorde reg.
A. SI(F‘B'F die woord vir die Prent,. A
Tot.adl /20
Verwerkte Punt uit [0 NV:2=__1/0




Handskrif’

SI(I“U'F die Por‘agr‘ch hieronder op die |3ntJies oor. Onthou om

netJies en leesbaar te s|<r~31c‘ .

(| |

. .

ie ou tannie hik en stik terwu
\J

\J

de]

\I(l"‘t St




Rubriek — Handskrif Punt
behadl
. Korrekte |etter~vor~min3 van kleinletters. 2
2. Korrekte |etter‘vor‘ming van hoofletters. 2
3. Radk letters bo en onder korrek. 2
A. Skrif telike taakvo|tooiing t.o.v die 2
voor‘geskewe tgd (Wer‘kstempo)
5. A|9emene netheid van skrif. 2
Totadl __ /IO




K3|< na al die Pr‘ente van verskillende tiPes vervoer. Stel 'n |Hs

saam deur elke Pr‘ent se haam te sl(r‘Hf‘.
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Rubriek — Sl(r‘B'F

Punt
behadl

|. Een PUht vir e||<e ver‘voer‘midcle| se haam wat

reg geskr*l\.jf‘ is.

2. Netheid

o | Punt as die leerder s|or~c|i3 Seskraf\

het.

e 2 Punte as die leerder redelik netJies
geskr‘t\.jf\ het, maar dit kan verbeter.

e |eerder het bdie netJies en leesbaar

geskr‘H'F.

3. Lys

9es|< PBF is nie.

Een Punt as die woorde nie in 'n lHS

o 7 Pun‘be as die leerder die woorde in 'n

|33 Seskr‘af\ het.

Tot.adl

__ /10




