Lewenquqr‘disheid
/‘\ssesser‘insstaak Kwartadl 4
Graad 3

Naam en Von:

Datum:
AT deling Part
[ Aarwangkerris 20
2. Persoonlike en Sosidle Welsyn 30
3 Skeppends Kunste 20
/. Liggaamsopvoeding 30
Totad| [00




A'Fdehns |
Aqnvangskennis

Punte: 20

Vr‘aqg : Plante

3 Kﬂk na die beskr‘ﬂwings en nommer in watter vo|gor‘c|e

suikerriet 8e|<wee|< en verwerk word. (6)

Besk r‘HWing Normmer

Bespr‘oeiing word Sebr‘uik om die suikerriet nat te
lei.

Suikerrietlote word SeP|ont.

Die suikerriet. kom bﬂ die meule aan.

Suikerriet, word geoes en in bondels sqomgebind.

BH die meule word die suikerriet saamgepers en
die sui|<er‘str‘oop uitgeclr‘uk. Die suker word dan
gewas en ger‘cno fineer, ger‘eecl om deur ons
Sebr‘uik te word.

Die |cnc|er~3e word met. trekkers SeP|oe9.




2. Beontwoor‘cl c||e vo|genc|e vrae:

2. Wat is sukerriet? (2)

2.2. In watter klmaat kom suikkerriet voor? (1)

2.3. Suikerriet het baie en noclig.
(2)

2.4. Wat bevat, die stin3e| van suikkerriet en hoe |3|< dit? (2)

quag 2: Wat ons van dle qar‘de I(I"B

Is die vo|3enc|e ste"ings waar of vals? (5)

2.]. Die dun |c19ie van die aarde waarop ons leef” word die "bogr‘oncl"

9enoem. (l)

2.2. Uit die eerste |cc19 9r‘onc| |<r‘3 ons minerale soos Soucl,

diomante en petroleum, asook steenkool (1)
2.3. Rondom die aarde is daar 'n baie dik laag lug. (1)
2.4. Brood is direk af komsting van die grond. ()
2.5. Pampoen is direk af komstig van die grond. (1)

3




Vr‘aas 3: Die aarde - van klei tot baksteen

Nommer die vo|genc|e beskr‘gwings in die korrekte vo|gor‘c|e om te

WHS hoe bokstene Semook WOI"d. (8 X % = A)

Normmer Beskr‘gwing

Wanneer die bakst.ene uit. die st.eenoond Sehood

WOI“CI, word hulle Sesor‘teer‘.

Klei word f‘ﬂngechﬂ en met water gemeng.

n MosJien word gebr‘uik om die stroke in blokke te
sny.

Die klei word met swaar mquiene uitgegr‘owe.

Die bakstene word in |’10Pe gequ en is Ser‘eecl om

verkoop te word.

Die geclr‘oogcle stukke klei word in 'n st.eenoond
gebak.

n quJien sny die |<|eimengste| in stroke.

Die kleiblokke word gedr‘oog.

Totaal Afdeling | Punt
. Plante |
2. Wat ons van die aarde kry 5
3. Die aarde — van klei tot baksteen A
Totadl| 20




A'Fdehns 2
Persoonlike en Sosidle We|33n

Punte: 30

quag I: Rampe

L. Kﬂk na die vo|3enc|e Pr‘ente en s|<r‘3'F in die blok onder elke
Pr‘ent watter ramp dit. is.

\ s y N




.2.  Kies 'n woord uit. die blok en s|<r‘3'F dit 53 die r‘egte
beskrﬂwing. (6)

brand qor‘clbewing vloed

ve|c|br‘anc|e r‘omP

.2]. Die ramp Sebeur wanneer 'n deel van die aardkors skielik skud

of bewe. \)

.2.2. As die gas in die |ug wat ons suurst.of noem qqnwesig is kan

dit 'n veroorsaak. (1)

.2.3. veroorsaak gr‘onder‘osie en |ugl:>esoede|in9. (1)

|2A Dle r‘omP WOI"CI ver‘oor‘sqok na baie swaar reén. (l)

.25 'n is iets wat skielik gebeur‘ en er‘nstige gevo|3e vir

mense en die natuur het. (1)

.3. Sl(r‘H'F drie reéls neer oor hoe mens vei|i3 kan b|3 tﬂdens 'n
donderst.orm. (3)

2.




M_. Skr‘H'F 2 clinge neer wat conwesig moet wees vir 'n brand om

te ontstaan. (2)

2.

Vr‘qog 2: Diere bﬂ wie ons kos en klere |(r‘3

2. Kﬂk na die Prente en skrﬂf\ onder elke Phent oor hoe die
diere mense he||o. SI(I"H'F 2 voorbeelde neer. (8)




2.2, Sl(r‘H'F 'n sin oor hoe die vo|3enc|e diere ons he|P. (2)
2.2 Gidshond:

222, Waghond:

2.3. Is die vo|3enc|e ste"ings waar of vals? Voltooi die tabel. (5)

Ste"ing Waar of vdls

|. Skoophoncle mook seker

dat. ol die koeie bﬂmequr‘
bly.

2. Wanneer ons s|<o|oe se
wol sny noem ons dit
skeer.

3. Hoenders behoort. aan n
groep diere wat ons

karnivore noem.

A. Bﬂe leef in

gemeenskoppe wat ons

I(OF‘W6 noem.

5. J oghoncle he|P Jogter‘s
om voéls of diere wat
hulle Seskiet het, te |<r~3.

Totad Af de|in9 2: /30




A'Fdehns 3
Skeppende Kunste — Uit voerende kunste + Visuele Kuns
Punte: 10 + |0 = 20

Vraas l: Uit voerende Kunste - ImPPoviseer en Interpr‘eteer

Opdr‘as:
|uister na en identifiseer bekende Suid-Af rikaanse instrumente,
verken die unieke eienskqppe van elke inst.rument.

Inst.ruksies:

° Jou oncler‘wtjser‘ gaan vir J'ou 'n video sPee| van
verskilende inst.rumente. J y moet, mooi luist.er en |<3|< na elke

instrument. en besluit watter instrument, J'ﬂ hoor en gesien
het.

° Jou onc]er*wgser‘ gaan vir J'ou 'n werkkaart gee

waarop JH elke inst.rument se naam moet s|<r‘31o en dan een

einskop moet neer*skr*gf\ van die inst.rument.

° J y hoef s|egs 5 instrumente te kies.
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Vr‘aas 2: Visue|e KUhS - 3D ontwerPe

Opdr‘qgr
Popierchhéz skeP J'ou eie instrument deur die tegniek van

Popier‘chhé te Sebr‘uik.

Let claor‘op — Jou instrument. moet werk of 'n 3e|uic| kan maak.

JH Sdl Semer‘k WOI"CI vo|9ens c||e vo|gende r‘ubr‘iek:

Rubriek — Visuele Kuns

. Die leerder se kunswerk is kleurvol. Was die 5

|eer‘c|er‘ kreqtieF Sewees?

2. Die leerder het het 'n instrument geskep 5

uit Pqpier‘moché en die instrument werk.

Totadl 10




AFdehns A
Ligsaqmsopvoecling
Punte: 30




