Lewenquqr‘disheid
/‘\ssesser‘insstaak Kwartadl 4
Graad 3

Naam en Von:

Datum:
AT deling Part
[ Aarwangkerris 20
2. Persoonlike en Sosidle Welsyn 30
3 Skeppends Kunste 20
/. Liggaamsopvoeding 30
Totad| [00




A'Fdehns |
Aqnvangskennis

Punte: 20

Vr‘aqg : Plante

3 Kﬂk na die beskr‘ﬂwings en nommer in watter vo|gor‘c|e

suikerriet 8e|<wee|< en verwerk word. (6)
Beskr‘ﬂwing Normmer
Bespr‘oeiing word Sebr‘uik om die suikerriet nat te 3
lei.
Suikerrietlote word SeP|ont. 2
Die suikerriet kom bﬂ die meule aan. 5
Suikerriet, word geoes en in bondels sqomgebind. L
BH die meule word die suikerriet saamgepers en b
die sui|<er‘str‘oop uitgeclr‘uk. Die suker word dan
gewas en ger‘qf\ fineer, ger‘eecl om deur ons
Sebr‘uik te word.
Die |cnc|er~3e word met. trekkers SeP|oe9. |




2. Beontwoor‘cl c||e vo|genc|e vrae:

2. Wat is sukerriet? (2)

Sukerriet is 'n hoé plant. wat soos bamboes lyk.

2.2. In watter klmaat kom suikkerriet voor? (1)

Tr‘opiese klimaat..

2.3. Suikerriet het baie son|i8 en reen noclig.
(2)

2.4. Wat bevat, die stin3e| van suikkerriet en hoe |3|< dit? (2)

Die stin9e|s bevat, die suiker.v Dis 'n |<|ewer‘i9e bruin

st.roop.V

quag 2: Wat ons van dle qar‘de I(I"B

Is die vo|3enc|e ste"ings waar of vals? (5)

2.]. Die dun |c19ie van die aarde waarop ons leef” word die "bogr‘oncl"

Vdls (1)

9enoem.

2.2. Uit die eerste |cc19 9r‘onc| |<r‘3 ons minerale soos Soucl,

diamante en petroleun, asock steenkool. _ W ()
2.3, Rondom die aarde is daar 'n baie dk laag lug, Yo% ()
2.4 Brood is direk af'komsting van die grond. _ Vas ()
25. Parnpoen is direk afkomstig van die grond. V39" ()
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Vr‘aas 3: Die aarde - van klei tot baksteen

Nommer die vo|genc|e beskr‘gwings in die korrekte vo|gor‘c|e om te

wys hoe bakstene 9emoo|< word. Bx3=1)
Normmer Beskr‘gwing
Ji Wanneer die bakstene uit. die st.eenoond Sehood

WOI“CI, word hulle Sesor‘teer‘.

2 Klei word f‘ﬂngechﬂ en met water gemeng.

n MosJien word gebr‘uik om die stroke in blokke te
sny.

| Die klei word met swaar mquiene uitgegr‘owe.

8 Die bakst.ene word in hope gepak en is gereed om
verkoop te word.
6 Die gedroogde st.ukke klei word in n steenoond
gebak.
3 'n Mas jien sny die kleimengsel in stroke.
5 Die Kleiblokke word gedroog
Totaal Af'deling | Punt
. Plante |
2. Wat, ons van die aarde kry 5
3. Die aarde — van klei tot baksteen A
Totad| 20




A'Fdehns 2
Persoonlike en Sosidle We|33n

Punte: 30

quag I: Rampe

” KHI( gle)] c||e vo|3enc|e Pr‘ente en SI(I"H'F in c||e blOI( oncler‘ e"(e

Pr‘ent watter ramp dit is.

\\

st.orm winde

car*clbewing




Kies 'n woord uit. die blok en s|<r‘3'F dit 53 die r‘egte
beskrﬂwing. (6)

brand qor‘clbewing vloed

ve|c|lor‘onc|e r‘omP

.2]. Die ramp Sebeur wanneer 'n deel van die aardkors skielik skud

of bewe. _aardbewing (1)

.2.2. As die gas in die |ug wat ons suurst.of noem qqnwesig is kan

dit 'n brand veroorsaak. (1)

.2.3. veldbrande veroorsaak gr‘onder‘osie en |ugl:>esoede|in9. (1)

.2.4. Die ramp word veroorsaak na baie swaar reén. vloed (1)

.25 'n romp is iets wat skielik gebeur‘ en er‘nstige gevo|3e vir

mense en die natuur het. (1)

.3. Sl(r‘H'F drie reéls neer oor hoe mens vei|i3 kan b|3 tﬂdens 'n
donderst.orm. (3)

| Moenie onder 'n boom of nabq 'n metqq"‘meininq s|<ui|inq soek nie.

i Moenie in 'n qat in die qr‘ond weq|<r~uip nie.

3. As VH in 'n rivier, 'n dam of 'n swembad is, klimn dadelik uit!
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M_. Skr‘H'F 2 clinge neer wat conwesig moet wees vir 'n brand om

te ontstaan. (2)

| 'n Materiaadl wat kan br‘oncl, soos droé hout.

2 Hitte soos die vlam van 'n aansteker of n vuur‘houtJ'ie.

Die gas in die |u3 wat ons suurstof noem.

Vr‘qog 2: Diere bﬂ wie ons kos en klere |<r‘3

2. Kﬂk na die Prente en skrﬂf\ onder elke Phent oor hoe die
diere mense he|P. SI(I"H'F 2 voorbeelde neer. (8)

melk en vleis.

s
'uﬂ*’i“ﬁ'

Hoenders lé eiers en ons

eelt OOI( l’\oender‘ vir I(OS.

|'1e||p sodat, boere se

gewasse groei.
\J \J




2.2.

2.3.

Sl(r‘H'F 'n sin oor hoe die vo|3enc|e diere ons he|P. (2)

2.2 Gidshond:
Gidshonde he|P blindes om oor die weq te kom.

222 quyonol:

aghonde help om ons teen misdadigers te

besl(er‘m.

Ts die vo|3enc|e ste"ings waar of vals? Voltooi die tabel. (5)

Ste"ing Waar of vals
. Skoqphonde maak seker VALS
dat. ol die koeie bﬂmequr‘
bly.
2. Wanneer ons s|<o|oe se WAAR
wol sny noem ons dit
skeer.
3. Hoenders behoort aan 'n VALS

SF‘OGP clier‘e wat ons

karnivore noem.

A. Bﬂe leef in WAAR

gemeenskoppe wat ons

I(OF‘W6 noem.

5. J oghoncle he|P Jogter‘s WAAR

om voéls of diere wat
hulle Seskiet het, te |<r~3.

Totad Af de|in9 2: /30




A'Fdehns 3
Skeppende Kunste — Uit voerende kunste + Visuele Kuns
Punte: 10 + |0 = 20

Vraas l: Uit voerende Kunste - ImPPoviseer en Interpr‘eteer

Opdr‘asz
Luister na en identifiseer bekende Suid-Af rikaanse instrumente,
verken die unieke eienskqppe van elke inst.rument.

Inst.ruksies:

° Jou oncler‘wtjser‘ gaan vir J'ou 'n video sPee| van
verskilende inst.rumente. J y moet, mooi luist.er en |<3|< na elke

instrument. en besluit watter instrument, J'ﬂ hoor en gesien
het.

° Jou oncler‘wtjser‘ gaan vir J'ou 'n werkkaart gee

waarop Jﬂ elke inst.rument. se naam moet skrﬂf\ en dan een

einskop moet neer*skr*gf\ van die inst.rument.

° J y hoef s|egs 5 instrumente te kies.
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Instrument se Beskrywing

naam

Punt Aktiwiteit I: __/IO




Vr‘aas 2: Visue|e KUhS - 3D ontwerPe

Opdr‘qgr
Popierchhéz skeP J'ou eie instrument deur die tegniek van

Pqpier‘mcché te Sebr‘uik.

Let claor‘op — Jou instrument moet werk of 'n 9e|uic| kan maak.

JH Sdl Semer‘k WOI"CI vo|9ens c||e vo|gende r‘ubr‘iek:

Rubriek — Visuele Kuns

. Die leerder se kunswerk is kleurvol. Was die 5

|eer‘c|er‘ kreqtieF Sewees?

2. Die leerder het het 'n instrument. Seskep 5

uit Pqpier‘maché en die instrument werk.

Totadl 10




AFdehns A
Ligsaqmsopvoecling
Punte: 30

Ak tiwiteit (Sport en SPe|etJ'ies): Mini-k rieket,

Verdeel klas in verskillende spanne om teen mekaar mini-krieket te
sPeeL Die onderwgser‘ wys vooraf vir die leerders wat die
korrekte hqnter‘ing van die kolf is. Die leerders sdl vo|3ens die

vo|9ende r‘ubr‘iek gemer‘k WOI"‘d.

Rubriek: Mini-krieket. Punt

Beweging: Leerder beweeg |iggqqm toepqshl( ten 5
opsigte van die sPe| en verskillende sPe|Posisies.

Perseptuee|—motor~ies: Bq|qur~c|i3hede — Leerder 5
hanteer kolf korrek en maak kontak met die bal
asook die regte metode van kolf.

Koordinasie: Gooi 'n bal na 'n tei|<en, bﬂvoor'beeH 5
die Paa|tJies.
Ruimtelike orientasie: Goeie ve|dwer~|<, vermy 5

kontak met. medespe|er~s, vinnig en rats.

Balans: Handhaaf’ goeie balans geclurende spe|. 5
Sport: Goeie betrol(l(enheid, sportmansgees en 5
genot.

Totad 30




