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Graad 2
Naam en Van:
Datum:
Af de|inss Punt.
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2. Persoonlike en Sosidle We|33n 3_0
3. Skeppencle Kunste 2()
A. Liggqqmsopvoeding 3_0
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L. In watter Pr‘ovinsie woon JH? Verskil van leerder (1)

.2 Watter Pr‘ovinsie grens aan J'ou Pr‘ovinsie?

Verskil van leerder )]

1.3, Hoeveel Pr‘ovinsies het Suid-Af rika? 1 (1)




|.5.
.6.

Daar is I cmptehl(e tdle in Suid-Afrika. Sl(r‘H'F 4 van die tale

neer wat J'3 ken. (4)
Af rikaans Sotho Venda
Engels Swozi Xhosa
Ndebele Tsonga Zoeloe
Noord-Sotho Tswana

Teken die Suid-Af rikaanse v|09 in die blok hieronder en kleur
hom die r‘egte kleure in. (6)

| Punt vir elke deel req geteken met die korrekte kleur.

BB watter 9e|eent|'1ec|e sien ons die Suid-Af rikaanse v|03?
Noem 2. (2)

Po|isiestosie, skole of bﬂ r‘ugbﬂbﬂeenkomste

Wat is ons volkslied se haam? Nkosi Sikelet iAf'rka (1)
Daaris __ 5 tdle in ons volkslied. (1)




. 7. Kﬂk na die vo|9enc|e Pr‘ente en skrﬂf\ die nasiondle simbole
neer. (6x3=23)

LCIhCISVlGS

Bloukraanvosl

koningpr‘otea

4 Totadl /‘\c|e|in9 l:___/20




A'Fdehns 2
Persoonlike en Sosidle We|33n

Punte: 30

Vl"dds I: Maniere WGOPOP ons kommunil(eer

LI Is die vo|8encle ste"ings waar of vals? (5)
Ste"ing Waar of Vdls
. Ons Sebr‘uik skrif” en ons WAAR
stemme om mee te
kommunikeer-.
2. Gebaretadl is nie 'n vorm VALS

van kommunikasie nie.

3. Mense wat blind is en nie WAAR

kan sien nie, gebr‘uik die
Braille-alf abet. wanneer

|'1u||e |ees en SI(F‘H'F.

A. Mense wat, gebor‘etood WAAR
Sebr‘uik, gebr‘uik hand- of

vinger‘tekens om met
ander mense te

kommunikeer.

B. Koerante is 'n vorm van WAAR
kommunikasie.




.2. Gee een woord vir die vo|8enc|e st,e"ings. (2)

a. Bestaan uit opgehewe knoppies op die Pqpier wat J3 met

Jjou vingerpunte kan voel. Braille-alf'abet. (1)
b. 'n Man met. die naam Louis Braille . wat, nie kon sien
nie, het die Braille-alf abet. uitgevincl. (1)

|.3. Kﬂk na die Pr‘ent hieronder en skrﬁf‘ A voorbeelde van

kommunikasie neer. (4)

. Deur met mekaar te Ipr*cct.

2. Deur rekenaars met. e-pos.

3. Deur met mense te Selse|s op die telef oon.
A. Deur briewe vir mekaar te skr‘HF.

Tot adl quqs s ___/ll




VPGGS 2: NGS |ewe

2. KHk na die prente hieronder en skr‘t\.jf\ of die mense "|oeo|qgs" of

"angs" en hoekom JH so sé€. (4)

Snogs. Die sekur‘iteitswcg werk

Sedur‘ende die aand omdat l’\ﬁ 'n
tlits het. (Leerder se eie

ant.woord.)

Beclo_qs. JU'F'FF‘OUGHS Wer‘|< beclo_qs

omdat hulle vir ons skool gee

Sedur‘ende die dag. (Leerder se eie

antwoord)

22 SI(F‘H'F A. maniere neer l‘\oe ons kommunikeer‘ cleur‘ te SI(F‘H'F. (A)

A E-pos

2. Poskaart,
3. Brief

4. Faks

5 SMS




2.2. Wat is 'n nogclier‘? (2)

Baie diere |<r‘uiP Seclur‘encle die clog weg om te s|0|oP en kom net

snags uit. | Punt vir squp gedur‘ende dqg en | Punt vir wakker

geclurencle die aand.

2.3. Wat ter sintuie van nogclier‘e is baie goed ontwikkel? Noem 3.

(3)
. Gehoor
2. SIS
3. Reuk
2./.,. Noem 2 ncgdier‘e waarvan JB in die klas 3e|eer het. (2)
. Uil
2. Ystervark
2.5, Ts die vo|9enc|e ste"ings waar of vals? (4)
Ste"ing Waar of Vdls
l. Uile s|qu Sedurende die nag maar VALS
kom beclogs uit om te JGS-
2. | Ystervarkies s|oc|o bedcgs. Sncgs soek WAAR
hulle kos.
3. Por‘tﬂ ncgclier‘e |<r‘uiP weg van ander WAAR
diere wat geclur‘encle die clog qu.
A. Nogclier‘e se sintuie is baie s|e9 VALS
ontwikkel.

Tot adl Vraag 2. /19
Totad Af de|in9 2: /30




A'Fdehns 3
Skeppende Kunste — Uit voerende kunste + Visuele Kuns
Punte: 10 + |0 = 20

Vraas l: Uit voerende Kunste - ImPPoviseer en Interpr‘eteer

OPdI"GS:

Ontwer‘P 'n Poppekcs saam met J'ou maat. om die verskilende

maniere van kommunikasie uit. te beeld.

Hou die vo|3enc|e ingedogte:

° J y moelt hcncIPoPPe Sebruik.
° Daar moet c|i0||oog P|qqsvinc|.
° J y moet 'n ver*hoog of’ enige voorwerp hé sodat

die gehoor‘ J'u"e nie sien nie.
° J y moet J'ou stemtoon wissel.
° J Y gaan vo|3ens 'n rubriek Semer‘k word.




Rubriek — PoPPekas Punt

Gebruik 9ePoste int.onasie en 5 A 3 2 1
volume. Woorde word duidelik en
korrek uitgespr‘eek,

. | Leerders het 'n ver‘hoog of 5 A 3 2 1
voorwerp 9ehoc| sodat. die 3ehoor~
hulle nie sien nie.

. | Leerders het Sebruik Semook van| b A 3 2 1
handPoPPe en daar was o|ic||oog

tussen die karakters.

. | Inhoud: Die Poppekqs beeld 5 A 3 2 1

verskilende manier van
kormmunikasie uit.

Totadl /20

Verwerkte Punt: (20x 3 =10). __/I0

10




Vr‘aas 2: Visue|e KUhS - 2D ontwerPe

Opdrag:

Skep 'n 2D prent. wat, die lewe van nagdiere uitbeeld deur te verf
of te teken. Jou prent moet kleurvol en kreatief’. Dink terug aan
dles wat. jy geleer het in die klas oor nagdiere om te gebruk in

J'ou Pr‘ent.

JH Sdl semer‘k WOF‘CI vo|9ens c||e vo|genc|e r‘ubr‘iek:

Rubriek — Visuele Kuns

. Die leerder se kunswerk is kleurvol. Was die 5

|eer‘c|er‘ kreqtief‘ gewees?

2. Die leerder het 'n toneel van nagclier‘e 5
uitgebeeH in 33/ haar Pr‘ent en die Prent
t,o0n die leerder se kennis en begrip oor

nquier‘e.

Totadl 10
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A'Fdehns A
Ligsaqmsopvoecling
Punte: 30

Doel van aktiwiteit — ancl-oog—koorclinasie en

KBenodighede \

e Lee houer of asblik

Per‘septuee|-motor‘ies

e 'n Tennisbal

'n BoontJiesqk
'n Rugbgbd
'n Netbalbal

ﬁru ksies

L4 Verdee| in spcnne. E”(e SPGH staan in Ih r~3 ogtermekddr.

¢ Plaas 'n asblik of leg houer ongeveer VH'F treé van die span af’.

e Die eerste opdrcg is dat die leerders die verskillende items met EEN
HAND moet Pr‘ober‘ gooi.

e Die leerder wat voor in die ry staan, 8ooi die bal in die houer, hcrc“oop
om die bal te |<r‘3 en gee dit vir die vo|genc|e |eer‘|in3 aan.

e As JH mis gooi moet JEJ weer voor in die ry staan en nog 'n keer
Pr‘obeer‘. Elke leerder moet met. die tennisbcﬂ, boontJiesck, r‘ugbﬂbd
en netbalbal gooi.

e Die leerders moet nou die items met TWEE HANDE in die houer 8ooi.
Elke leerder moet. met die tennisbal, boontJiesak, r‘ugbabcﬂ en
netbalbal met twee hande gooi.

e  Almadl in die span |<r‘3 'n beurt. Die span wat eerste klaar is, is die
wensspan.




Rubriek — Lissaqmsopvoed'ng

. Leerder is instaat om die tennisbalin die houer/ 3
asblik te gooi met. EEN HAND.

2 Leerder is instaat om die boont jiesak in die houer/ 3
asblik te gooi met, EEN HAND .

3. Leerder is instaat om die rugbypalin die houer/ 3
asblik te gooi met. EEN HAND.

L. Leerder is instaat om die netbalbal in die houer/ 3
asblik te gooi met. EEN HAND.

5. Leerder is instaat om die tennisbal in die houer/ K}
asblik te gooi met, TWEE HANDE.

6. Leerder is instaat om die boont jiesak in die houer/ K}
asblik te gooi met, TWEE HANDE.

I Ceerder is instaat om die rugbybalin die houer/ 3
asblik te gooi met., TWEE HANDE.

8. Leerder is instaat om die netbalbal in die houer/ K}
asblik te gooi met., TWEE HANDE.

9. Die leerder kan sy beurt af'wag en volg die reels 3
van die opdrag.

IU. Die leerder is entoesiasties oor die aktiwiteit en K}
gee sy bes.

lotadl 30
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